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PRAKATA

Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang
Maha Esa yang telah memberikan rahmat dan ridho-Nya, sehingga
buku yang berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA” dapat diselesaikan tepat pada waktunya.

Penulis menyadari bahwa selesainya buku ini atas bantuan dari
berbagai pihak, untuk itu penulis mengucapkan terimakasih yang
sebanyak — banyaknya kepada semua pihak yang telah membantu
dalam menyusun buku ini.

Penulis menyadari bahwa buku ini jauh dari kesempurnaan. Oleh
karena itu, saran dan kritik konstruktif sangat penulis harapkan.
Akhirnya, penulis berharap disertasi ini dapat memberikan manfaat
bagi pengembangan dunia pendidikan.

Malang, Februari 2024

Penulis
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